[image: image1.jpg].

|

h MEDIENKOMPETENZ
RAHMEN NRW

O




	1. Bedienen und Anwenden



1.1 Medienausstattung - Hardware

	Medienausstattung (Hardware) kennen, auswählen und reflektiert anwenden; mit dieser verantwortungsvoll umgehen

	Medienausleihe über die Schüler Firma “TecNow“. Jede/r Schüler/in ist selbst verantwortlich für die Unversehrtheit des ausgeliehenen Geräts (Nachweis über persönlichen Strichcode)

Nutzung von PC in den Computerräumen (EDV-Unterricht in Klasse 7).

Nutzung von Laptops und/oder tablet-PC zur Erstellung von Lebensläufen im Jg.9 und 10, zur Verschriftlichung von Klassenratsprotokollen (Jg.5-10)

Nutzung von Beamern für den Einsatz von Filmen im Unterricht (diverse Fächer in allen Jahrgängen)

Nutzung von Beamern zur Ergebnispräsentation (diverse Fächer in allen Jahrgängen)

Nutzung von Digital-Kamera und Camcorder zur Erstellung von Fotos und Filmen (Erklärfilme Mathematik Jg.5, Drehen eines Stop-Motion Films zum Thema Märchen Jg.5, Filmprojekt DuG Jg.10, Standbilder DuG Jg.7, Möglichkeit der Nutzung für Präsentationen.

Nutzung des Handys als Recherchemittel (diverse Fächer in allen Jahrgängen), Kamera (s.o.), Rechner (Mathematik ab Jg.8), Stoppuhr (Sport alle Jg., Timer bei Gruppenarbeitsphasen, Bewegungskontrolle (Abläufe filmen, z.B. Sport Jg.8 Baseball-Schlag),  etc.)

Nutzung von Scanner und Drucker (Fach Kunst, EDV Jg.7)

Nutzung von CD-Player/ Laptop (Hörverstehen in den Fremdsprachen, abspielen von Musik zur Untermalung in Arbeitsphasen, im Musikunterricht.




	1.2 Digitale Werkzeuge

	Verschiedene digitale Werkzeuge und deren Funktionsumfang kennen, auswählen sowie diese kreativ, reflektiert
und zielgerichtet einsetzen

	Erstellen von Klassenratsprotokollen (Jg. 5-10), MS Word

Einsatz von Musikbearbeitungsprogramm “Audacity“ im Fach DuG Jg. 7 zur Untermalung von Schattentheater

Einsatz von MS PowerPoint zur Unterstützung von Vorträgen (Fach Chemie Jg.9 und 10)

Erlernen des Umgangs mit den Programmen MS Word, Excel und PoerPoint im Fach EDV Jg. 7

Nutzung von Internet-Browsern zur Recherche (“Wie leben Kinder in anderen Ländern?“ – GL Jg.5, Raubkatzen NW Jg.6, Chemie Jg.9 und 10 (s.o.), etc

Nutzung von MS Excel im Fach Mathematik zum Thema Statistik

Nutzung von GeoGebra für geometrishce Betrachtungen und Funktionen (Fach Mathematik)




	1.3 Datenorganisation

	Informationen und Daten sicher speichern, wiederfinden und von verschiedenen Orten abrufen; Informationen und Daten zusammenfassen, organisieren und strukturiert aufbewahren

	Nutzung der Plattform “iServ“ durch alle SuS

Ablage von erstellten Produkten im home-Verzeichnis

Dadurch Zugriff von überall

Aufbau einer individuellen, organisierten Datenstruktur im Fach EDV Jg.7

Beachtung dieses Prinzips bei allen Vorhaben, die digitale Produkte liefern




	1.4 Datenschutz und Informationssicherheit

	Verantwortungsvoll mit persönlichen und fremden Daten umgehen; Datenschutz, Privatsphäre und Informationssicherheit beachten

	Soziales Lernen Jg.6 – Unterrichtsreihe Cybermobbing

Musikuntermalung Schattentheater – DuG Jg.7

Themenwoche “Demokratische Gesellschaft im Internet“ Jg.8

Regeln zum Umgang mit dem Handy auf dem Schulgelände

Einholen von Genehmigungen der Eltern bei Fotografien im Schulbetrieb als Vorbildfunktion und Gesprächsanlass

Quellenangabe bei schriftlichen und medialen Präsentationen




	2.1 Informationsrecherche

	Informationsrecherchen zielgerichtet durchführen und dabei Suchstrategien anwenden

	Bauernhof – NW Jg.5

Raubkatzen – NW Jg. 6

“Ohne Medien geht es nicht“ – GL Jg.6
“The sights of London“, Englisch Jg.7
Schattentheater – DuG Jg.7

Periodensystem der Elemente - Chemie Jg.9

Alkane - Chemie Jg.10




	2.2 Informationsauswertung

	Themenrelevante Informationen und Daten aus Medienangeboten filtern, strukturieren, umwandeln und aufbereiten

	Siehe 2.1


	2.3 Informationsbewertung

	Informationen, Daten und ihre Quellen sowie dahinterliegende Strategien und Absichten erkennen und kritisch bewerten

	Themenwoche “Demokratische Gesellschaft im Internet“ Jg.8




	2.4 Informationskritik

	Unangemessene und gefährdende Medieninhalte erkennen und hinsichtlich rechtlicher Grundlagen sowie gesellschaftlicher Normen und Werte einschätzen; Jugend und Verbraucherschutz kennen und Hilfs- und Unterstützungsstrukturen nutzen

	“Was ist FSK?“ – Unterrichtsreihe im Fach Soziales Lernen Jg. 5




	3.1 Kommunikations- und Kooperationsprozesse

	Kommunikations- und Kooperationsprozesse mit digitalen Werkzeugen zielgerichtet gestalten 
sowie mediale Produkte und Informationen teilen

	“Ohne Medien geht es nicht“ – GL Jg.6

Raubkatzen – NW Jg. 5

Erstellen von Lernvideos – Mathematik Jg.5

Kommunikation im Unterricht über iServ – Foren, Gruppen,  - Arbeitsaufträge erstellen und Abgabe der Ergebnisse über iServ
“The sights of London“, Englisch Jg.7
Schattentheater – DuG Jg.7

Periodensystem der Elemente - Chemie Jg.9

Alkane - Chemie Jg.10




	3.2 Kommunikations- und Kooperationsregeln

	Regeln für digitale Kommunikation und Kooperation kennen, formulieren und einhalten

	Cybermobbing – SoLe Jg.6

EDV – Jg.7




	3.3 Kommunikation und Kooperation in der Gesellschaft

	Kommunikations- und Kooperationsprozesse im Sinne einer aktiven Teilhabe an der Gesellschaft gestalten und reflektieren;

ethische Grundsätze sowie kulturell-gesellschaftliche Normen beachten

	Themenwoche “Demokratische Gesellschaft im Internet“ Jg.8




	3.4 Cybergewalt und -kriminalität

	Persönliche, gesellschaftliche und wirtschaftliche Risiken und Auswirkungen von Cybergewalt und -kriminalität erkennen
sowie Ansprechpartner und Reaktionsmöglichkeiten kennen und nutzen

	Cybermobbing – SoLe Jg.6




	4.1 Medienproduktion und Präsentation

	Medienprodukte adressatengerecht planen, gestalten und präsentieren; Möglichkeiten des Veröffentlichens und Teilens kennen und nutzen

	Bauernhof – NW Jg.5

Stop-Motion-Film, Märchen – Deutsch Jg.5

Erstellen von Lehrfilmen, Mathematik Jg.5

Erstellen von Werbeplakaten, Kunst Jg.5

Raubkatzen – NW Jg. 6

“Ohne Medien geht es nicht“ – GL Jg.6
“The sights of London“, Englisch Jg.7
Schattentheater – DuG Jg.7

Periodensystem der Elemente - Chemie Jg.9

Fotoprojekt Kunst Jg. 9

Alkane - Chemie Jg.10

Radioaktivität – Physik Jg.10

Filmprojekt mit biografischem Hintergrund – Darstellen und Gestalten Jg.10




	4.2 Gestaltungsmittel

	Gestaltungsmittel von Medienprodukten kennen, reflektiert anwenden sowie hinsichtlich ihrer Qualität, 
Wirkung und Aussageabsicht beurteilen

	Bauernhof – NW Jg.5

Stop-Motion-Film, Märchen – Deutsch Jg.5

Erstellen von Lehrfilmen, Mathematik Jg.5

Erstellen von Werbeplakaten, Kunst Jg.5

Raubkatzen – NW Jg. 6

“Ohne Medien geht es nicht“ – GL Jg.6
“The sights of London“, Englisch Jg.7
Schattentheater – DuG Jg.7

Periodensystem der Elemente - Chemie Jg.9

Fotoprojekt Kunst Jg. 9

Alkane - Chemie Jg.10

Radioaktivität – Physik Jg.10

Filmprojekt mit biografischem Hintergrund – Darstellen und Gestalten Jg.10




	4.3 Quellendokumentation

	Standards der Quellenangaben beim Produzieren und Präsentieren von eigenen und fremden Inhalten kennen und anwenden

	“The sights of London“, Englisch Jg.7
Periodensystem der Elemente - Chemie Jg.9

Alkane - Chemie Jg.10

Radioaktivität – Physik Jg.10

EDV Jg.7




	4.4 Rechtliche Grundlagen

	Rechtliche Grundlagen des Persönlichkeits- (u.a. des Bildrechts), Urheber- und Nutzungsrechts (u.a. Lizenzen) überprüfen, 
bewerten und beachten

	EDV Jg.7

Musikuntermalung Schattentheater DuG Jg.7

Themenwoche “Demokratische Gesellschaft im Internet“ Jg.8

Regeln zum Umgang mit dem Handy auf dem Schulgelände

Einholen von Genehmigungen der Eltern bei Fotografien im Schulbetrieb als Vorbildfunktion und Gesprächsanlass

Elternabend Jg. 6 mit Unterstützung der Polizei




	5.1 Medienanalyse

	Die Vielfalt der Medien, ihre Entwicklung und Bedeutungen kennen, analysieren und reflektieren

	“Ohne Medien geht es nicht“ – GL Jg.6




	5.2 Meinungsbildung

	Die interessengeleitete Setzung und Verbreitung von Themen in Medien erkennen sowie in Bezug auf die Meinungsbildung beurteilen

	Projektwoche “Demokratische Gesellschaft im Internet“ Jg.8




	5.3 Identitätsbildung

	Chancen und Herausforderungen von Medien für die Realitätswahrnehmung erkennen und analysieren 
sowie für die eigene Identitätsbildung nutzen

	Noch zu entwickeln!


	5.4 Selbstregulierte Mediennutzung

	Medien und ihre Wirkungen beschreiben, kritisch reflektieren und deren Nutzung selbstverantwortlich regulieren; 
andere bei ihrer Mediennutzung unterstützen

	Projekt Schüler Jg.9 für Jg.7 (siehe Medienkonzept Unterrichtsentwicklung1.2.2)


	6.1 Prinzipien der digitalen Welt

	Grundlegende Prinzipien und Funktionsweisen der digitalen Welt identifizieren, kennen, verstehen und bewusst nutzen

	EDV Jg.7


	6.2 Algorithmen erkennen

	Algorithmische Muster und Strukturen in verschiedenen Kontexten erkennen, nachvollziehen und reflektieren

	“Tu, was wir dir sagen“ - menschliche Programmierung  Fach SoLe Jg. 6

Smart cars – teilautonomes fahren (siehe Projekte) Fach AT Jg. 5-10

Die Benutzung eines PC – EDV Jg.7


	6.3 Modellieren und Programmieren

	Probleme formalisiert beschreiben, Problemlösestrategien entwickeln und dazu eine strukturierte, algorithmische Sequenz planen; 
diese auch durch Programmieren umsetzen und die gefundene Lösungsstrategie beurteilen

	“Tu, was wir dir sagen“ - menschliche Programmierung  Fach SoLe Jg. 6

Einsatz von “calliope mini“ - Erstellen von Sätzen und Geschichten DuG Jg. 7  (siehe Projekte)

3-Monatiges Programmierprojekt durch die Firma MEDION  EDV Jg.7

Programmieren von Drohnen – AT Jg. 10 


	6.4 Bedeutung von Algorithmen

	Einflüsse von Algorithmen und Auswirkung der Automatisierung von Prozessen in der digitalen Welt beschreiben und reflektieren

	Noch zu entwickeln!
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